ỨNG DỤNG TIN HỌC TRONG CƠ HỌC  (Chi TiẾt Máy)
           Số báo danh:



Số phách:
---------------------------------------------------------------------------------------------------
(Text cho thuyết minh - Unicode - Times News Romans, Co chữ 13)




   Số phách:
Phần 1  Thuyết minh   (co chữ 16)
1. Tỉ số truyền cặp bánh răng và lập bảng các thông số kỹ thuật (co chữ 14)
   Tính toán các thông số theo yêu cầu và lập bảng thông số kỹ thuật. (co chữ 13)
	                          Trục

Thông số
	I
	II
	III
	….

	Công suất P,kW
	
	
	
	….

	Tỉ số truyền u 
	
	
	….

	Số vòng quay n, vg/ph 
	
	
	
	…

	Mômen xoắn T, Nmm
	
	
	
	…


2. Thiết kế bộ truyền bánh răng trụ, côn, trục vít...  (co chữ 14)
....
Cắt dán các kết quả tính trên theo yêu cầu vào thuyết minh (các hộp thoại). 



Hình 1.y nnnnnnnnn

Hình 1.z nnnnnnnnn

Hình 1.x nnnnnnnnn

Lưu file kết quả tính (chuyển từ gear1.htm sang gear1.pdf để lưu)
Cắt dán mô hình 3D cặp bánh răng vừa tính.

Hình 1.t nnnnnnnnn

Bảng kết quả tính

	STT
	Thông số
	Kết quả

	1
	Chọn vật liệu 
	

	2
	Tính khoảng cách trục
	

	3
	Mô đun m
	

	4
	Số răng z1 
	

	5
	Số răng z2
	

	6
	Đường kính vòng chia d1
	

	7
	Đường kính vòng chia d2
	

	8
	Chiều rộng vành răng b1
	

	9
	Chiều rộng vành răng b2
	

	10
	Lực hướng tâm Fr
	

	11
	Lực tiếp tuyến Ft
	

	12
	Lực dọc trục Fa
	

	13
	Vận tốc vòng của bánh răng
	

	…
	....
	


3. Thiết kế bộ truyền đai (co chữ 14) (nếu có)
....
Cắt dán các kết quả tính theo yêu cầu vào thuyết minh. 

Hình 1.z nnnnnnnnn

…..

Hình 1.x nnnnnnnnn

Lưu file kết quả tính (chuyển từ Vbelt.htm sang Vbelt.pdf để lưu)
Cắt dán mô hình 3D bộ truyền vừa tính.

Hình 1.z nnnnnnnnn

Bảng kết quả tính trên phần mềm
	STT
	THÔNG SỐ
	Kết quả

	1
	Loại đai
	

	2
	Số dây đai z
	

	3
	Vận tốc
	

	4
	Lực căng đai ban đầu
	

	5
	Lực căng trên mỗi nhánh đai
	

	6
	Lực trên nhánh căng
	

	7
	Lực trên nhánh chùng
	

	8
	Lực vòng có ích
	

	9
	Lực tác dụng lên trục 
	

	10
	Góc ôm đai
	

	11
	Chiều dài dây đai
	

	12
	Bề rộng bánh đai
	

	13
	Khoảng cách trục 
	

	
	….
	


4. Thiết kế bộ truyền xích (co chữ 14) (nếu có)
.....
Cắt dán các kết quả tính theo yêu cầu với thông số nhập vào thuyết minh. 

Hình 1.z nnnnnnnnn

…..

Hình 1.x nnnnnnnnn

Lưu file kết quả tính  (chuyển từ chains.htm sang chains.pdf để lưu)
Cắt dán mô hình 3D bộ truyền vừa tính.

Hình 1.z nnnnnnnnn

Bảng kết quả tính trên phần mềm:

	STT
	THÔNG SỐ
	Kết quả

	1
	Loại xích
	

	2
	Số dãy xích
	

	3
	Bước xích
	

	4
	Số mắt xích
	

	5
	Lực vòng có ích
	

	6
	Lực trên nhánh căng
	

	7
	Lực trên nhánh chùng
	

	8
	Lực tác dụng lên trục 
	

	9
	Góc ôm 
	

	10
	Khoảng cách trục 
	

	11
	Đường kính đĩa xích 
	

	
	….
	


 

5. Thiết kế trục x( y, z ...) và chọn then k ( l, m...).(co chữ 14)
....
Xác định sơ bộ kích thước các trục.
Phác thảo kết cấu trục với các kích thước chọn sơ bộ.
                    Hình 1.y nnnnnnnnn

Tính toán trục 1 (2) trên Inventor:

Lực tác dụng lấy từ phần tính bánh răng, đai, xích

Cắt dán các kết quả tính theo yêu cầu vào thuyết minh. 

Hình 1.z nnnnnnnnn

…..

Hình 1.x nnnnnnnnn

Lưu file kết quả tính (chuyển từ SHAFT.htm sang shaft1.pdf, shaft2.pdf để lưu)
Mô hình 3D các đoạn trục. Các trục với các biểu đồ mômen và ứng suất.
Hình 1.z nnnnnnnnn

…..

Hình 1.x nnnnnnnnn

+ Tính toán then
+ Cắt dán các hộp thoại tính toán then 1 (2).
Hình 1.z nnnnnnnnn

…..

Hình 1.x nnnnnnnnn

Lưu kết quả tính (chuyển từ KEYPARALLEL.htm sang keyparallel1.pdf, keyparallel2.pdf để lưu).
6. Chọn ổ lăn x( y, z…) (co chữ 14)
….
+ Chọn ổ lăn 1 (2) trong Autodesk Inventor theo tiêu chuẩn.
Hình 1.z nnnnnnnnn

…..

Hình 1.x nnnnnnnnn

Lưu kết quả tính (chuyển từ bearing.htm sang bearing1.pdf, bearing2.pdf để lưu)

Phần 2  Mô hình hoá chi tiết và lắp 3D, bản vẽ 2D
1. Hoàn thiện mô hình 3D  kết cấu các chi tiết máy.
2. Chọn từ Content center các chi tiết tiêu chuẩn (lưu với tên tenchitiet.ipt…)  
3. Lắp ráp mô hình 3D cụm chi tiết máy (cụm trục X, cụm trục Y)
4. Tạo bản vẽ 2D……  
5. (Theo yêu cầu đề)………………………………………
Phần 3  
Trả lời các câu hỏi theo yêu cầu đề thi, nếu có vẽ sơ đồ thì vẽ sơ đồ bằng các công cụ của Autodesk Inventor và cắt hình vào thuyết minh.
Ghi chú lưu tên file

Các file kết quả được tổ chức sao lưu vào thư mục: Olympic2014_...Số báo danh  theo quy định sau:

	STT
	Kiểu file
	Tên file sẽ phải lưu
	Thư mục lưu

	1
	Thuyết minh (trình tự tính toán sơ bộ và trên phần mềm chuyên dụng)
	Olympic2014.doc

Olympic2014.pdf
	Olympic2014_Sốbáo danh

	2
	File mô hình 3D chi tiết
	Banhrang1.ipt

Banhrang2.ipt

……
Truc1.ipt

Truc2.ipt

Olan1.ipt

Olan2.ipt

…
	Olympic2014_Số báo danh

	3
	Mô hình lắp 3D cụm chi tiết
	Olympic2014.iam
	Olympic2014_Số báo danh

	
	Các file kết quả tính toán thu được trên phần mềm Autodesk Inventor 
	Olan1.pdf

Olan2.pdf

Truc1.pdf

Truc2.pdf

Banhrang1.pdf

Banhrang2.pdf

…
	Olympic2014_Số báo danh

	.
	….
	…..
	Olympic2014_Số báo danh


Chú ý: -  Phần đuôi mở rộng của tên file thì tự chương trình sẽ thêm vào khi lưu, do vậy các thí sinh khi lưu chỉ cần ghi tên file không gồm phần đuôi mở rộng.


- Ban giám khảo chỉ chấm những file ghi đúng theo quy định (về tên gọi và đường dẫn).

            - Thí sinh cần kiểm tra kỹ các file mà mình lưu trong thư mục của mình tránh tình trạng sao lưu trùng lặp hoặc đặt tên file không đúng yêu cầu sẽ gây khó khăn cho quá trình xử lý kết quả và chấm thi sau này.

           - Cán bộ chấm thi có thể từ chối chấm những file dữ liệu nếu lưu trữ không đúng tên theo quy định.
5

